台南市立忠孝國民中學102學年度第二學期 二 年級    版   資訊教育領域學校課程計畫
 (一)   二  年級下學期之學習目標
	1.學生能藉由學習Scratch入門技巧訓練和應用範例

2.學生能藉由學習Scratch，製作個人程式
3.藉由網路知識的建構和訓練，建立學生流程規劃與資料蒐集的資訊能力

4.由軟體學習的過程，建立學生分工合作的觀念，和終身學習的能力


(二)  二   年級下學期各單元內涵分析
	月份
	週別
	日
	一
	二
	三
	四
	五
	六
	成績考查&
作業抽查
	能力指標
	對應能力指標
之單元名稱
	單元學習目標
	重大議題或
其他能力指標
	節數
	評量方法
或 備 註

	2月
	1週
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	10日(一)期初教學研究會/期初校務會議
11日(二)開學
	2-2-2
	1.課程準備

2.座位分配

3.課程介紹
	課程介紹
	
	1
	作業評量

	
	2週
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	18.19三年級第三次複習考
	2-4-3

3-4-1

3-4-5

3-4-8
	1.簡介
2.程式安裝使用

3.自由軟體
	01-Scratch程式設計 
	
	1
	作業評量

	2-3月
	3週
	23
	24
	25
	26
	24
	28
	1
	寒假作業抽查

28日紀念228放假
	2-4-3

3-4-1

3-4-5

3-4-8
	1.角色移動

2.設計迷宮程式
	02-Scratch程式設計
	
	1
	作業評量

	3月
	4週
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	
	2-4-3

3-4-1

3-4-5

3-4-8
	1.場景設計

2.設計小貓的一天程式
	03-Scratch程式設計 
	
	1
	作業評量

	
	5週
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	
	2-4-3

3-4-1

3-4-5

3-4-8
	1.時間程式的介紹

2.設計程式能讓跟著滑鼠走
	04-Scratch程式設計
	
	1
	作業評量

	
	6週
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	20.21日第一次定期考(暫定)
	
	
	
	
	1
	作業評量

	
	7週
	23
	24
	25
	26
	27
	28
	29
	第一次作業抽查
	2-4-3

3-4-1

3-4-5

3-4-8
	1.利用滑鼠操作角色

2.設計迷宮(用游標操作)程式
	05-Scratch程式設計
	
	1
	作業評量

	3-4
月
	8週
	30
	31
	1
	2
	3
	4
	5
	
	2-4-3

3-4-1

3-4-5

3-4-8
	1.上下左右操作

2.設計迷宮(用鍵盤操作)程式
	06-Scratch程式設計
	
	1
	作業評量

	4月
	9週
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	
	2-4-3

3-4-1

3-4-5

3-4-8
	1.測驗迷宮(用鍵盤操作)
	07-Scratch程式設計
	
	1
	作業評量

	
	10週
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	
	2-4-3

3-4-1

3-4-5

3-4-8
	1.計分變數的使用

2.設計大魚吃小魚程式
	08-Scratch程式設計
	
	1
	作業評量

	
	11週
	20
	21
	22
	23
	24
	25
	26
	
	2-4-3

3-4-1

3-4-5

3-4-8
	1.利用顏色來畫圖

2.設計小畫家程式
	09-Scratch程式設計
	
	1
	作業評量

	4-5
月
	12週
	27
	28
	29
	30
	1
	2
	3
	1.2三年級第四次複習考
	2-4-3

3-4-1

3-4-5

3-4-8
	1.計分變數的使用

2.設計猴子接香蕉程式
	10-Scratch程式設計-猴子接香蕉
	
	1
	作業評量

	5月
	13週
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	6.7日第二次定期考(暫定)
	
	
	
	
	1
	作業評量

	
	14週
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	第二次作業抽查17日三年級會考
	2-4-3

3-4-1

3-4-5

3-4-8
	1.計分變數的使用

2.設計打地鼠程式
	11-Scratch程式設計-打地鼠
	
	1
	作業評量

	
	15週
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24
	18日三年級會考
	2-4-3

3-4-1

3-4-5

3-4-8
	驗收成果
	12-Scratch程式設計-自由發揮
	
	1
	作業評量

	
	16週
	25
	26
	27
	28
	29
	30
	31
	
	2-4-3

3-4-1

3-4-5

3-4-8
	介紹如何使用photocap
	13-簡介
	
	1
	作業評量

	6月
	17週
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	2日端午節放假
	2-4-3

3-4-1

3-4-5

3-4-8
	介紹如何使用photocap製作寫真書
	14photocap-寫真書
	
	1
	作業評量

	
	18週
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	
	2-4-3

3-4-1

3-4-5

3-4-8
	介紹如何製作電子書
	15電子書
	
	1
	作業評量

	
	19週
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	
	2-4-3

3-4-1

3-4-5

3-4-8
	介紹使用好玩的自由軟體
	16可攜軟體
	
	1
	作業評量

	
	20週
	22
	23
	24
	25
	26
	27
	28
	25.26日第三次定期考(暫定)


	
	
	
	
	1
	作業評量

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	30日休業式
1日暑假開始
	
	
	
	
	
	


